
773  Введення хост-одиниці (П) 

 

ПЕРЕЛІК ПОЗНАЧЕНЬ ЗМІСТУ 

  

Перший індикатор  

Контролер примітки  

0 – Примітка виводиться на дисплей   

1 – Примітка не виводиться на дисплей  

  

Другий індикатор 

Контролер дисплейної константи 

# – Надруковано в: 

8 – Дисплейна константа не генерується 

 

Коди підполів 

$a – Заголовок основного введення (НП) 

$b – Видання / редакція (НП) 

$d – Місце, видавець та дата публікації  (НП) 

$g – Інформація про взаємозв’язок (П) 

$h – Фізичний опис (НП) 

$i – Дисплейний текст (інформація про зв’язок) (НП) 

$k – Дані про серію для пов’язаної одиниці опису (П) 

$m – Деталі специфіки матеріалу (НП) 

$n – Примітка (П) 

$o – Інший ідентифікатор одиниці опису (П) 

$p – Скорочена назва (НП)  

$q – Загальна кількість сторінок і початкова сторінка (НП) 

$r – Номер звіту (П) 

$s – Уніфікована назва (НП) 

$t – Назва (НП) 

$u – Стандартний номер технічного звіту (НП) 

$w – Контрольний номер запису (П) 

$x – Міжнародний стандартний номер періодичного видання (ISSN) (НП) 



$y – Позначення CODEN (НП) 

$z - Міжнародний стандартний номер книги (ISBN) (П) 

$3 – Специфіковані матеріали (НП) 

$4 – Код відношення (П) 

$6 – Зв’язок (НП) 

$7 – Контрольне підполе (НП) 

  /0 – Тип заголовку основного введення 

  /1 – Форма імені  

  /2 – Тип запису 

  /3 – Бібліографічний рівень 

$8 – Зв’язок полів і номер послідовності (П) 

 

 

ВИЗНАЧЕННЯ ТА ЗАСТОСУВАННЯ ПОЛЯ 

Це поле містить інформацію, щодо хост-одиниці для складової частини 

(наприклад, статті), яка описується у записі та показує вертикальні зв’язки: 

загальний запис – підпорядкований запис. 

 

ІНДИКАТОРИ 

 

Перший індикатор – Контролер примітки 

Позиція першого індикатора містить значення, яке визначає чи генерується 

примітка з поля для виведення на дисплей. 

  

0 – Примітка виводиться на дисплей 

Значення “0” означає, що примітка виводиться на дисплей. 

 

1 – Примітка не виводиться на дисплей 

Значення “0” означає, що примітка не виводиться на дисплей. 

 

Другий індикатор – Контролер дисплейної константи 

Позиція другого індикатора містить значення, яке контролює генерування 

дисплейної константи, що передує даним у полі введення зв’язку. 

 

# – Надруковано в: 



Значення “#” використовується для генерування дисплейної константи 

Надруковано в:. 

  

8 – Дисплейна константа не генерується 

Значення “8” позначає, що дисплейна константа не генерується. 

Інформація може подаватися у підполі $i (Дисплейний текст), якщо необхідний 

спеціальний ввідний текст. 

 

КОДИ ПІДПОЛІВ 

  

$i – Дисплейний текст (Інформація про зв’язок) (НП) 

Підполе містить текст, який виводиться на дисплей. Якщо представлено це 

підполе, то другий індикатор містить значення “8” (Дисплейна константа не 

генерується). Підполе $i передує іншим даним, заведеним у полі і стоїть на 

початку поля.   

 

$t – Назва (НП) 

Підполе містить інформацію з підполів $a, $f, $g, $k, $n та $p поля 245 

(Відомості про назву) чи поля 130 (Основна точка доступу – назва, якій 

надається перевага (уніфікована назва)) пов’язаного загального запису. 

 

773 0#  $t Networks for networkers : critical issues in cooperative library development 

  

$d – Місце, видавець та дата публікації  (НП) 

Підполе містить інформацію з підполів $a, $b, та/або $c поля 260 

(Публікація, розповсюдження і т. п. (Вихідні дані)) або поля 264 пов’язаного 

загального запису.  

 

773 0#  $t Демократична Україна $d 2006 

 

$g – Інформація про взаємозв’язок (П) 

 Підполе містить дані, які позначають специфічну частину чи частини 

пов’язаної загальної одиниці, які містять взаємозв’язок із примірником, що 

описується. Наприклад, дати та томи. 

 



773 0# $t Україна молода $d 2006 $g 7 лютого (ч. 23) 

 

773 0# $t Український фізичний журнал $d 2006 $g Т. 51, № 1 

 

 

ДОМОВЛЕНОСТІ ВВЕДЕННЯ ІНФОРМАЦІЇ 

 

Пунктуація  

Поле не має кінцевої пунктуації, окрім випадків, коли дані останнього 

підполя містять свою пунктуацію.  

 

Дисплейні константи 

Розділові знаки між підполями у записі не проставляються. Вони 

генеруються системою як дисплейні константи. 
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